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关于 Flash 动画

Flash 动画是目前网络上最流行的一种交互式动画, 因其体积小、 兼容性好、 互动性强等

诸多特点, 被广泛应用于娱乐、 教学、 商业等多个领域。 相比传统动画, Flash 动画不仅容易

给人留下深刻的印象, 也十分利于网络传播。

Flash 动画在商业领域十分常见, 不论是网站网页, 还是广告动画, 甚至是课件演示都可

以看到 Flash 动画的身影。 其独有的视觉效果和感染力, 成为各行各业宣传企业形象、 推广

产品的最佳方式。

本书内容安排

本书是介绍 Flash 商业广告与网络动画应用的实例教程。 全书共 15 章, 通过 300 个实例

全面地介绍商业广告和网络动画制作过程中使用的各种知识和技术, 帮助读者学习 Flash 动

画的制作。 全书内容如下:

第 1 ~ 3 章以动画角色、 动画场景及其他常见动画的绘制来学习 Flash 动画的基础知识,

通过动画角色、 道具及场景绘制的学习, 帮助读者打下一定的绘画基础。

第 4 ~ 6 章通过对网页按钮的制作、 网页导航的制作、 简单网络动画制作等内容的讲解,

帮助读者全面掌握简单 Flash 动画的制作要领。

第 7 ~ 14 章通过对 Flash 网站全站制作、 游戏角色与场景动画的制作、 完整游戏的制作、

商业广告的制作、 卡片与请柬及课件制作等内容的讲解, 帮助读者深入学习各领域在 Flash

中的应用。

第 15 章通过 MV 短片、 公益短片、 宣传短片及动画短片制作的讲解, 帮助读者总结前

面各章所学知识, 将其化散为整, 学习完整动画的制作。

本书内容全面、 知识丰富。 书中实例的操作性、 趣味性和针对性都比较强, 适合广大

Flash 爱好者学习, 也可作为培训机构和各大院校的参考教程。



本书编写特色

零基础起步商业动

画层层掌握

本书从 Flash 的卡通形象绘制到动画短片的制作, 共用了 15 章的内容, 从基础讲解、 逐渐深入,
涉及了 Flash 动画制作的每个知识点。 每个实例是通过细致、 层层递进的知识结构体系讲解, 使

读者真正从不会到熟练、 从新手到高手

重点难点解读技巧

提示穿插全书

全书共 300 个实例, 每个实例中涉及的重点或难点, 在提示内容中都会进行讲解, 可以加深读者

对 Flash 各工具和功能的认识和使用

动画类型细分商业

应用全面讲解

本书将商业动画细致分类, 并按章节介绍, 包括动画角色、 动画场景、 网页按钮、 网页导航、
网络动画、 交互动画、 片头与开场动画、 游戏角色与场景动画、 完整游戏、 商业广告、 卡片与

请柬及动画短片等, 帮助读者全面学习商业动画的制作, 并能应用到实际工作中

超清语音教学学习

效率成倍提高

本书配套资源收录全书 300 个实例的高清语音视频教学, 可以在家享受专家课堂式的讲解, 成倍

提高学习兴趣和效率

本书配套资源

本书配套资源包含了全书 300 个实例的源文件与素材, 近 62 个小时的高清语音教学视

频, 生动、 详细地讲解了每个实例的制作方法和过程。 如同专业讲师现场演练, 能成倍提高

学习效率, 真正的物超所值。
由于作者水平有限, 书中错误疏漏之处在所难免。 在感谢您选择本书的同时, 也希望您

能够把对本书的意见和建议告诉我们。

编　 者
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在动画的创作中，角色与道具的塑造占有极其重要的地位。它直观地传递着整个动画片的情节、风格等，在

商业动画片中尤其重要。

角色设计在动画、游戏等制作中处于核心地位，具有独特的行为以及鲜明个性的动画角色能够在观众的脑海

中留下深刻的印象。同时角色也是品牌衍生的基础，用动画角色形象设计的广告、包装随处可见，各类动漫玩

具、动漫游戏、动漫图书等周边产品已广泛地被大众接受，角色的系列产品开发对于动画的投资商来说可以带来

高额的回报。

动画道具在动画、游戏等作品中交代了故事的背景，它不仅仅是渲染场景的重要元素，也是动画片中主人公

所爱好、所依赖的重要物品。好的动画道具是有个性、有生命力的标志性符号，它能丰富画面的效果，甚至有时

候能烘托出主人公的情感。

1第 章 动画角色与道具的绘制

实例001    人物角色类——动画人物的绘制

动画角色是一部动画作品成功的关键所在，甚至能够决定整个作品的命运。

案例设计分析

 设计思路

人物造型的设计要注意彰显个性，人物的性格主要通过着装、动作进行体

现。本实例人物绘制的关键在于先使用线条工具、椭圆工具等绘图工具绘制人

物线稿，再使用钢笔工具细致刻画，最后使用颜料桶工具着色。为清晰地表现

绘制流程及方便修改，每个步骤分图层绘制，因此图层的运用也十分关键。

 案例效果剖析

本实例绘制的动画人物角色效果如图1‑1所示。

                     

图1‑1 效果展示

案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 线条工具与椭圆工具：使用线条工具、椭圆工具绘制形象大致轮廓。

 ● 选择工具：使用选择工具调整轮廓线。

 ● 钢笔工具：使用钢笔工具绘制平滑的线条及刻画细节。

 ● 颜料桶工具：使用颜料桶工具为封闭的图形填充颜色。

案例制作步骤

1  选择工具箱中的 （刷子工

具），调整笔触大小和形状，在舞台

上先绘制角色的大致外形，如图1‑2
所示。

图1‑2 绘制角色的大致形象

2  使用 （钢笔工具）将平滑的

线条标出，如图1‑3所示。

   提 示

因为身体和手势会重合，所以在绘

制手势时一定要记得新建图层，避免后

面清理线条造成麻烦。

绘制线稿 填充颜色

导学视频
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图1‑3 用钢笔工具标出线条

3  新建一个图层，勾勒五官，如

图1‑4所示。

图1‑4 勾勒五官

4  使用相同的方法，使用 （钢

笔工具）标出平滑的线条，如图1‑5
所示。

图1‑5 标出平滑线条

5  使用相同的方法，将头发、帽

子和服饰简易标出，如图1‑6所示。

图1‑6 简易标出

6  刻画手指、眼珠、服装纹理

等细节，完成线稿的绘制，如图1‑7
所示。

图1‑7 删除多余线条

7  使用 （颜料桶工具）对其填

充颜色，完成人物的绘制，如图1‑8
所示。

图1‑8 填充颜色后的效果

   提 示

线稿完成后，不要着急填色，先将

绘制辅助线条的图层锁定，全选所有平

滑线条并复制，新建图层后进行粘贴，

再将多余的线条一一删除，就可以为线

稿填充颜色了。

实例002    人物角色类——漫画人物的绘制

漫画人物不同于动画人物之处在于，漫画人物根据情节的需求会将动作或

表情进行夸张变形处理，具有讽刺与幽默的特点。

案例设计分析

 设计思路

设计漫画人物时，为了产生强烈的视觉反差，只需要抓住某个特点进行最

大化的夸张即可。本实例将制作一个贪官形象的漫画，人物设计主要通过刻画

肥胖的身体和细小的腿，形成反差；再制作其一手高举清廉旗帜，一手背地里

贪污受贿画面，将赤裸裸的腐败形象表现出来。

本实例使用多种绘图工具绘制人物的线稿与细节，使用颜料桶工具为不同

的区域填充颜色，最后使用文本工具输入文字。

 案例效果剖析

本实例绘制的漫画人物效果如图1‑9所示。

                  

图1‑9 效果展示

案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 绘图工具：使用线条工具、椭圆工

具、钢笔工具等多种绘图工具绘制人

物线稿。

 ● 颜料桶工具：使用颜料桶工具为图形

填充颜色。

 ● 文本工具：使用文本工具输入文字。

案例制作步骤

绘制线稿 填充颜色

导学视频
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1  使用 （椭圆工具）绘制两

个圆分别当做头部和肚子，再使用

（线条工具）进行连接、勾勒，大致

效果如图1‑10所示。

图1‑10 绘制人物轮廓

2  新建一个图层后，使用 （钢

笔工具）对轮廓进行描线，其效果如

图1‑11所示。

图1‑11 描线

3  新建一个图层，用 （线条工

具）将人物的服装大致绘制出来，如

图1‑12所示。

图1‑12 绘制服饰

4  新建一个图层，继续勾勒五

官，如图1‑13所示。

图1‑13 绘制五官

5  新建一个图层，使用 （钢笔

工具）描线，将五官及脸部的赘肉等

细节进行处理，如图1‑14所示。

图1‑14 细节处理

6  新建一个图层，对旗帜进行刻

画，对其藏在背后的手及“赃物”进

行绘制，使用 （文本工具）输入文

字，如图1‑15所示。

图1‑15 绘制道具

7  描线完成后，将辅助图层锁

定。全选其他图层，并对所选内容进

行复制，新建图层后进行粘贴，最终

线稿如图1‑16所示。

图1‑16 删除多余线条

8  使用 （颜料桶工具）对其填

充颜色，并修改文本颜色为白色，如

图1‑17所示。

图1‑17 填充颜色后的效果

实例003    人物角色类——插画人物的绘制

我们平常所看的报纸、杂志、各种刊物或儿童图画书中，在文字间所加插

的图画，统称为插画。插画不但能突出主题思想，还能增强艺术感染力。

案例设计分析

 设计思路

插画人物简化了人物细节，注重表现特点。本实例使用钢笔工具绘制出插

画人物的轮廓，使用颜料桶工具为图形填充颜色。对于多个重复的图形，可以

按住Ctrl键进行快速复制并按Q键调整图形的大小与角度。

 案例效果剖析

本实例绘制的插画人物效果如图1‑18所示。

                      

图1‑18 效果展示

绘制线稿与填色 细节刻画
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案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 钢笔工具：使用钢笔工具勾勒平滑的轮廓

曲线。

 ● 颜料桶工具：使用颜料桶工具对封闭的图

形进行颜色填充。

 ● 椭圆工具：使用椭圆工具绘制项链，使用

选择工具调整椭圆弧度。

 ● 快速复制：选择对象后，按住Ctrl键拖动即可快速进行复制。

 ● 任意变形：使用任意变形工具的快捷键Q调整复制图形的角度与大小。

实例004    人物角色类——Q版人物的绘制

Q版人物以其夸张的造型、可爱的特点深深吸引着广大动漫爱好者。所谓Q
版人物，是指头身比例小于正常头身比例的人物。通常有立七坐五盘三半的说

法，是指正常人在站立的情况下是七个头的比例，坐着是五个头的比例，而盘

坐着则是三个半头的比例。在动漫人物的绘制中，人物的头身比可以根据实际

情况进行设定。但是Q版人物的绘制通常是指四个头比例以下的人物。

案例设计分析

 设计思路

本实例绘制的Q版人物为二头身Q版人物，二头身即人物是两个头身比例

的人物。二头身Q版人物的头占整个人物的一半，因此头部的刻画是极其重要

的。一般情况下，二头身的人物身体许多细节都被故意省略掉了，所以，Q版

人物的手脚不用细致刻画，画出大概即可。

使用绘图工具将Q版人物的身体比例进行大致设定，然后在新建的图层中

绘制主要线稿，并在确定最终形象后删除多余的线条，填充颜色即可。

 案例效果剖析

本实例绘制Q版人物的效果如图1‑19所示。

                                    

图1‑19 效果展示

案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 绘图工具：使用椭圆工具、线条工具、钢笔工具等绘图工具绘制人物

的线稿轮廓。

 ● 选择工具：使用选择工具调整线条的弧

度。

 ● 颜料桶工具：使用颜料桶工具为图形填充

主体颜色与阴影颜色。

案例制作步骤

1  新建一个空白文档，使用

（椭圆工具）在舞台中绘制椭圆作为

人物头部轮廓，并用 （选择工具）

进行调整，然后使用 （线条工具）

大致勾勒出体型，如图1‑20所示。

图1‑20 绘制人物轮廓

2  新建一个图层，使用 （钢笔

工具）根据“图层1”图层中的头部轮

廓，绘制出头发以及五官的位置，如

图1‑21所示。

图1‑21 绘制头部

3  新建一个图层，根据“图层

1”图层中绘制的身体外貌，绘制大致

体型，如图1‑22所示。

图1‑22 描线

填充颜色绘制线稿

导学视频

导学视频
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4  新建一个图层，进一步绘制刘

海及服饰，如图1‑23所示。

图1‑23 绘制刘海及服饰

5  新建一个图层，将前面所有

图层上的内容复制后，粘贴在此图层

上。删除多余线条，并绘制阴影区

域，完成线稿，如图1‑24所示。

图1‑24 删除多余线条

6  使用 （颜料桶工具）填充颜

色，如图1‑25所示。

图1‑25 填充颜色后的效果

实例005    人物角色类——写实人物的绘制

写实人物的绘制相比其他风格人物的绘制要难一点。

案例设计分析

 设计思路

写实人物本身要接近于日常生活中的真人，五官、身体比例、动态都没有

进行夸张的处理，相对接近真实人物。绘制写实人物脸部是难点与重点之处。

因此，本实例在绘制写实人物时，将重点放在人物的五官上。参考身边的人，

将五官写实绘制；根据人体对称的原理，绘制相应的图形后复制并水平翻转；

根据光影原理，将阴影与高光颜色进行区分填充，表现人物的立体感。

 案例效果剖析

本案例绘制的写实人物效果如图1‑26所示。

                 

图1‑26 效果展示

案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 图层的应用：新建不同的图层，在相应的

图层中绘制相应的对象，以及对图层锁

定，便于绘制与修改。

 ● 复制与水平翻转：对于对称的五官、四

肢，可将图形复制后进行水平翻转。

 ● 颜色填充：人物填充需要先对主体颜色进

行填充，再对高光与阴影进行填充，以表

现其立体感。

实例006    动物角色类——猫头鹰的绘制

在动画、游戏等作品中，除了人物角色外，动物角色也占有很重要的地位。

案例设计分析

 设计思路

由于鸟类体型偏小，因此身体部分的绘制可以简化，鸟类角色的绘制关键

在于表现其翅膀与头部，根据不同鸟类来重点刻画其鸟类特征。本实例绘制的

猫头鹰，关键在于表现猫头鹰的眼睛。在制作本实例时，使用绘图工具绘制身

体，使用椭圆工具将猫头鹰的眼睛进行重点绘制，使用颜料桶工具填充颜色，

使眼睛表现得更为传神。最后绘制树枝，使猫头鹰更加形象。

明暗填充 细节刻画刻画脸部

导学视频
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 案例效果剖析

本实例绘制的猫头鹰效果如图1‑27所示。

     

图1‑27 效果展示

案例技术要点

本实例主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 渐变填充：使用“颜色”面板调整渐变

色，为颜色填充径向渐变。

 ● 图层应用：分图层绘制图形，设置遮罩层

并调整图层顺序，显示最终效果。

案例制作步骤

1  使用 （椭圆工具）绘制圆，

并使用 （铅笔工具）绘制出其他图

形，接着使用 （选择工具）调整图

形后填充颜色，将多余的线条删除，

如图1‑28所示。

图1‑28 绘制身体轮廓

2  新建“图层2”图层，绘制翅

膀。新建“图层3”图层，移动图层至

底层，绘制尾巴，填充颜色，效果如

图1‑29所示。

图1‑29 绘制翅膀和尾巴

3  新建“图层4”图层，使用

（椭圆工具）绘制图形并填充颜色，

如图1‑30所示。

图1‑30 绘制眼眶

4  新建“眼睛”图形元件，使

用 （椭圆工具）绘制椭圆，设置

填充颜色为径向渐变，调整渐变色，

如图1‑31所示。

图1‑31 调整渐变色

5  新建一个图层，使用 （椭圆

工具）绘制椭圆，如图1‑32所示。

图1‑32 绘制眼睛

6  新建一个图层，绘制半圆，并

设置填充色标值为Alpha 29%的白色

到透明的线性渐变，调整渐变色，如

图1‑33所示。

图1‑33 调整渐变色

7  回到主舞台中，将“眼睛”元

件拖入舞台中两次，如图1‑34所示。

图1‑34 拖入眼睛

8  新建“图层5”图层，复制

“图层4”图层中的图形，粘贴到当前

位置。设置该图层为遮罩层，效果如

图1‑35所示。

图1‑35 设置遮罩层

绘制细节 绘制树枝绘制身体与眼睛

导学视频
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9  新建“图层6”图层，使用

（钢笔工具）绘制眉毛，如图1‑36
所示。

 

图1‑36 绘制眉毛

10  新建“图层7”图层，绘制嘴

巴。再新建“图层8”图层，调整至

“图层7”图层的下方，绘制图形，如

图1‑37所示。

图1‑37 绘制嘴巴

11  新建“图层9”图层，绘制鹰

爪并填充颜色，如图1‑38所示。

图1‑38 绘制鹰爪

12 新建“图层10”图层，调整至

“图层9”图层的下方，绘制树枝，完

成后的效果如图1‑39所示。

图1‑39 最终效果

实例007    动物角色类——猫咪的绘制

猫是动画中出场最多的动物之一，国产动画中，猫一般是以娇小可爱的形

象示人。

案例设计分析

 设计思路

猫咪绘制在于把握它的形态与特征。本实例绘制的是偏写实的猫咪，通过

线条将猫咪的形态细节全部表现出来，使用颜料桶工具为不同的区域填充基本

色，然后绘制明暗交界线，填充高光与阴影。

 案例效果剖析

本实例绘制的猫咪效果如图1‑40所示。

                        

图1‑40 效果展示

案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 绘图工具：使用多种绘图工具绘制线稿。

 ● 选择工具：使用选择工具调整线条。

 ● 颜料桶工具：使用颜料桶工具为图形填充

颜色。

实例008    动物角色类——蜻蜓的绘制

昆虫类动物身体虽小，但细节刻画也十分重要。

案例设计分析

 设计思路

本实例绘制的蜻蜓，对两个大眼睛及嘴巴部分进行了拟人化的处理，其他

部分则突出蜻蜓的特色。在制作实例时，使用钢笔工具绘制身体，使用椭圆工

具绘制眼睛，使用钢笔工具刻画细节，并使用颜料桶工具填充颜色。

填充明暗色绘制并填充基本色

导学视频
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 案例效果剖析

本实例绘制的蜻蜓效果如图1‑41所示。

                  

        
图1‑41 效果展示

案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 椭圆工具：使用椭圆工具绘制基本线稿。

 ● 颜料桶工具：使用颜料桶工具填充颜色。

 ● “颜色”面板：在“颜色”面板中选择明

暗的颜色。

实例009    角色表情类——普通表情的绘制

表情是五官的变化，因此表情绘制的重点在于处理五官。

案例设计分析

 设计思路

人物角色表情可以表现一个角色的特点。人物开心时眼睛呈弧形，嘴巴张

开。把握这些后，使用绘图工具绘制出开口笑的表情动作，线稿完成后填充颜

色即可。

 案例效果剖析

本实例绘制的角色普通表情效果如图1‑42所示。

                          

图1‑42 效果展示

案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 椭圆工具：使用椭圆工具绘制头部的多个

圆。

 ● 线条工具：使用线条工具绘制眉毛、眼睛

等。

 ● 颜料桶工具：使用颜料桶工具为图形填充

颜色。

案例制作步骤

1  使用 （椭圆工具）绘制头

部，如图1‑43所示。

图1‑43 绘制头部轮廓

2  继续使用 （椭圆工具）绘制

脸部，使用 （线条工具）绘制眉毛

与眼睛，如图1‑44所示。

图1‑44 绘制五官

3  使用 （钢笔工具）对头部细

节进行完善，如图1‑45所示。

图1‑45 描线

4  新建一个图层，将其他图层上

的内容全部复制并粘贴到该图层中。

选择多余的线条，按Delete键删除，效

果如图1‑46所示。

  

图1‑46 删除多余线条

绘制线稿 填充颜色 修改线条

绘制线稿 填充颜色

导学视频
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5  设置填充颜色，使用 （颜料桶工具）进行填充，效果如图1‑47所示。

图1‑47 填充颜色后的效果

实例010    角色表情类——夸张表情的绘制

夸张，即夸大的意思，将人物的某个动作或表情通过绘画的方式夸大，而

这些动作表情是人类平常生活所达不到的。

案例设计分析

 设计思路

夸张表情是将表情进行夸张处理，使其更能体现表情特色，本实例绘制的

夸张表情将眼睛、嘴巴进行放大处理，更能体现人物的惊讶。将人物头部看成

是多个几何形体的组合，并使用椭圆工具、矩形工具绘制头部结构，使用钢笔

工具绘制细节，然后使用颜料桶工具填充颜色。

 案例效果剖析

本实例绘制的角色夸张表情效果如图1‑48所示。

                    

图1‑48 效果展示

案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 椭圆工具与矩形工具：使用两种工具绘制

头部结构。

 ● 线条工具：使用线条工具绘制形象大致轮

廓。

 ● 选择工具：使用选择工具调整线条。

 ● 颜料桶工具：使用颜料桶工具为图形填充颜色。

案例制作步骤

1  使用 （椭圆工具）和 （矩形工具）绘制人物头部，如图1‑49所示。

图1‑49 绘制头部轮廓

2  使用 （线条工具）勾勒人物

头发外形，如图1‑50所示。

图1‑50 勾勒人物头发外形

3  使用 （钢笔工具）绘制头发

细节，如图1‑51所示。

图1‑51 描线

4  使用 （钢笔工具）绘制出阴

影区域，如图1‑52所示。

图1‑52 绘制阴影

5  将图层上所有内容进行复制，

并粘贴到新图层上，删除多余线条，

完成线稿，如图1‑53所示。

绘制线稿 填充颜色
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图1‑53 删除多余线条

6  使用 （颜料桶工具）填充颜

色，效果如图1‑54所示。

图1‑54 填充颜色后的效果

实例011    角色动作类——人物跑步的绘制

常见的人物动作包括走、跑、跳等，本实例将绘制人物跑步。

案例设计分析

 设计思路

跑步动作的关键在于双手与双脚的一前一后打开，为体现出跑步的身体动

作，本实例绘制的是侧面跑步。在制作本实例时，使用圆表现人物的头与躯

干、关节等主要身体部位，使用线条将各部位连接，删除多余的线条后即为主

要身体结构。在身体上绘制服饰等细节，最后填充颜色。

 案例效果剖析

本实例绘制的人物跑步效果如图1‑55所示。

              

图1‑55 效果展示

案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 椭圆工具：使用椭圆工具绘制主要的身体

部位。

 ● 线条工具：使用线条工具绘制身体结构轮

廓。

 ● 钢笔工具：使用钢笔工具绘制平滑的细节

线条。

 ● 颜料桶工具：使用颜料桶工具为图形填充颜色。

案例制作步骤

1  使用 （椭圆工具）与 （线条工具）描绘人体结构，如图1‑56所示。

图1‑56 绘制人体结构图

2  新建一个图层，将有用的线条

描绘下来，如图1‑57所示。

图1‑57 描线

3  绘制帽子、头发和服饰的大致

外观，如图1‑58所示。

 图1‑58 添加服饰

4  使用 （钢笔工具）对头

发、帽子和服饰进行定型，如图1‑59
所示。

5  刻画眼睛、手掌、衣服和鞋

子，如图1‑60所示。

绘制线稿 填充颜色
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图1‑59 绘制服饰

图1‑60 刻画细节

6  将前面所有内容进行复制，并

粘贴在新图层上，删除多余线条，完

成线稿，如图1‑61所示。

图1‑61 删除多余线条

7  使用 （颜料桶工具）填充颜

色，完成效果如图1‑62所示。

图1‑62 填充颜色后的效果

实例012    角色动作类——夸张动作的绘制

在动画影视作品中，夸张的表现手法对于角色性格的塑造有着很大的帮

助，动画师在制作动画作品时更加会借用这种夸张的表现手法，让观众立刻能

明白角色的个性特征，也会把角色的机智、滑稽、倒霉，或是愚蠢的形象淋漓

尽致地表现出来。

案例设计分析

 设计思路

夸张动作与普通动作的不同之处在于将重点部位突出放大或变形。本实例

绘制的是俯视人物图，根据近大远小的原理，将人物的身体部分绘制的较小，

而手则放大并夸张处理。在制作实例时，使用铅笔工具将人物的大致形态绘制

出来，再根据形态一步步刻画结构、细节、明暗交界线等，完成形状的最终线

稿后填充相应的颜色。

 案例效果剖析

本实例绘制的夸张动作效果如图1‑63所示。

                 

图1‑63 效果展示

案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 铅笔工具：使用铅笔工具绘制大致的形

态。

 ● 钢笔工具：使用钢笔工具勾勒复杂的线条

 ● 颜料桶工具：使用颜料桶工具为图形填充

颜色。

实例013    游戏道具类——武器的绘制

在游戏中涉及的道具很多，在武侠类动画中多会出现兵器等道具，所以游

戏中道具的绘制十分重要。

案例设计分析

 设计思路

在卡通游戏中，武器类道具也会被刻画得小巧与可爱。本实例绘制的是卡

通风格的武器，保留了斧子的原型，在斧子上增加装饰图案则让其减弱了武器

的危险感。本实例使用线条工具绘制出基本形态，在确定斧头的形态后，完善

轮廓与细节，在完成的线稿上填充颜色。

 案例效果剖析

本实例绘制的武器效果如图1‑64所示。

绘制线稿 填充颜色
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图1‑64 效果展示

案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术

要点如下。

 ● 线条工具：使用线条工具绘制

道具大致形态。

 ● 钢笔工具：使用钢笔工具在基

本形态上绘制平滑线稿。

 ● 颜料桶工具：使用颜料桶工具

为线稿填充颜色。

案例制作步骤

1  首先绘制斧头整体的轮廓，如

图1‑65所示。

图1‑65 绘制斧子轮廓

4  将图层上的所有内容全部复制，

并粘贴到新图层上，删除多余线条，绘

制阴影区域，效果如图1‑68所示。

图1‑68 删除多余线条

5  对线稿填充颜色，效果如

图1 ‑ 6 9所示。

图1‑69 填充颜色后的效果

2  使用平滑的线条将斧头外观描

绘出来，如图1‑66所示。

图1‑66 描线

3  对斧子的花纹进行绘制，如

图1‑67所示。

图1‑67 添加花纹

实例014    游戏道具类——盾牌的绘制

在各类游戏中，盾牌作为防御的象征，被刻画得千奇百怪。

案例设计分析

 设计思路

不同游戏的道具都有其特定的设计风格，本实例通过绘制盾牌中的骷髅头

像表现其十足的防御性。使用椭圆工具绘制多个同心圆，确定盾牌的外形为圆

形，并使用其他绘图工具在圆中间绘制盾牌图案。使用“颜色”面板，设置不

同区域的填充颜色。为外轮廓填充线性渐变色，以表现金属的质感。为中间区

域填充位图，以表现木材质感。另外，骷髅头与眼睛均填充径向渐变，散发金

属与宝石光泽。

 案例效果剖析

本实例绘制的盾牌道具效果如图1‑70所示。

                       

图1‑70 效果展示

绘制线稿

填充颜色

绘制线稿 填充颜色
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案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术

要点如下。

 ● 椭圆工具：使用椭圆工具绘制

同心圆。

 ● 线条工具：使用线条工具绘制

形象大致轮廓。

 ● 钢笔工具：用平滑的线条绘制

细节。

 ● 颜色填充：为盾牌填充渐变色

与位图。

案例制作步骤

1  使用 （椭圆工具）绘制盾牌

轮廓，如图1‑71所示。

图1‑71 绘制盾牌轮廓

2  使用 （线条工具）勾勒中间

骷髅头，如图1‑72所示。

图1‑72 绘制骷髅头

3  绘制盾牌破损效果，如图1‑73
所示。

4  将图层上所有内容进行复制，

并粘贴到新图层上，删除多余线条，

如图1‑74所示。

图1‑73 绘制盾牌破损效果

图1‑74 删除多余线条

5  巧妙运用“颜色”面板中的线

性渐变、径向渐变及位图填充颜色，

最终效果如图1‑75所示。

图1‑75 填充颜色后的效果

实例015    日常道具类——沙发的绘制

日常道具是指日常生活中所见的道具，如家具、日用品等都属于此类道具。

案例设计分析

 设计思路

沙发是室内场景中经常用到的道具，刻画沙发在于表现其外形及材质，以

及根据光源填充颜色，使其呈现立体感。沙发的外形通常可以直接看成矩形，

通过对矩形的线条弧度进行调整来决定最终形态；绘制椭圆作为沙发细节，为

沙发的不同区域填充颜色，完成沙发的绘制。

 案例效果剖析

本实例绘制的沙发效果如图1‑76所示。

                     

图1‑76 效果展示

案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 矩形工具：使用矩形工具绘制沙发的外形。

 ● 其他绘图工具：结合使用多种绘图工具绘制沙发的纹饰。

 ● 位图填充：在“颜色”面板中可以选择位图填充，并使用渐变变形工

具调整填充色。

案例制作步骤

1  使用 （矩形工具）对沙发整体

形状进行绘制，如图1‑77所示。

绘制线稿 填充颜色

导学视频
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图1‑77 绘制沙发整体

2  使用 （钢笔工具）和 （选

择工具）修改线条，使线条更接近沙

发的外形，如图1‑78所示。

图1‑78 描线

3  使用 （椭圆工具）、 （矩

形工具）以及 （选择工具）为沙发

添加纹饰，如图1‑79所示。

图1‑79 添加花纹

4  复制所有图层上的内容，粘贴

到新图层上，删除多余线条，并绘制

阴影区域，如图1‑80所示。

图1‑80 绘制阴影

5  灵活运用“颜色”面板上的渐

变、径向和位图3种填充方式对沙发进

行填充，最终效果如图1‑81所示。

图1‑81 填充颜色后的效果

实例016    日常道具类——台灯的绘制

家具在现代生活中也是必不可少的物品，它们既是物质产品，又是艺术创

作。接下来要绘制的台灯是卧室等场景中必不可少的物品。

案例设计分析

 设计思路

台灯的绘制重点在于颜色的处理，如光线、灯罩等。不同外形的台灯又有

所不同，本实例绘制的台灯是卧室台灯。将台灯的外轮廓通过几何图形绘制处

理后，使用线条工具对灯罩等细节进行绘制，根据台灯的不同材质来填充基本

颜色或径向渐变色，并使用渐变变形工具调整渐变色的最终效果。

 案例效果剖析

本实例绘制的台灯效果如图1‑82所示。

            

图1‑82 效果展示

案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 椭圆工具与线条工具：使用两种

工具绘制台灯的基本形态与轮

廓。

 ● 径向渐变：在“颜色”面板中设

置径向渐变色，使用颜料桶工具

进行填充。

 ● 渐变变形工具：使用渐变变形工

具调整渐变色。

1  使用工具箱中的绘图工具绘制

几个几何体，拼凑台灯外形，如图1‑83
所示。

图1‑83 绘制台灯轮廓

2  使用 （线条工具）绘制出台

灯的灯帽花纹，如图1‑84所示。

图1‑84 添加灯帽花纹

绘制线稿 填充颜色

导学视频
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3  将所有图层上的内容进行复

制，并粘贴到新建图层上，删除多余

线条，如图1‑85所示。

图1‑85 删除多余线条

4  使用“颜色”面板设置颜色，

使用 （颜料桶工具）对台灯填充颜

色，如图1‑86所示。

图1‑86 填充颜色后的效果

实例017    交通道具类——摩托车的绘制

交通道具是指汽车、飞机、轮船等交通所需的工具。作为本实例要绘制的摩

托车，构造比较简单，它的部件基本上都裸露在外，所以绘制好摩托车的部件，

基本上就能掌握摩托车的画法。摩托车的绘制只要把握其外形及角度即可。

案例设计分析

 设计思路

在绘制摩托车时，将其分解并简化为多个几何形体：使用椭圆工具、矩形

工具等将几何形状绘制出来，形成摩托车的基本轮廓；在不同的图层中改变线

条颜色；使用钢笔工具、铅笔工具等绘制完整摩托车线稿。将多余的线条删除

后，根据光源填充相应的颜色。

 案例效果剖析

本实例绘制的摩托车效果如图1‑87所示。

                            

图1‑87 效果展示

案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 绘图工具：使用椭圆工具、矩形工具、线条工具绘制摩托车基本轮廓。

 ● 钢笔工具：使用钢笔工具描绘摩

托车外形。

 ● 颜料桶工具：使用颜料桶工具为

图形填充颜色。

案例制作步骤

1  使用 （椭圆工具）、 （矩形工

具）等绘制摩托车外形，如图1‑88所示。

图1‑88 绘制摩托车轮廓

2  使用 （钢笔工具）对外形进

行调整，如图1‑89所示。

图1‑89 描线

3  绘制其他纹饰，如图1‑90所示。

图1‑90 绘制纹饰

4  将所有图层上的内容复制并粘

贴到新图层上，删除多余线条，绘制

阴影区域，如图1‑91所示。

图1‑91 删除多余线条

5  使用 （颜料桶工具）对其填

充颜色，完成效果如图1‑92所示。

绘制线稿 填充颜色
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图1‑92 填充颜色后的效果

实例018    交通道具类——汽车的绘制

汽车是一种现代陆地必不可少的交通工具，一般由发动机、底盘、车身和

电气设备等4个基本部分组成。

案例设计分析

 设计思路

本实例绘制的是卡通风格的汽车，将汽车外形简化为两个矩形和两个圆，

使用选择工具在汽车的原型上加以处理，使轮廓更圆滑。通过为汽车填充多种

颜色，使其形象更卡通。

 案例效果剖析

本实例绘制的汽车效果如图1‑93所示。

                        

图1‑93 效果展示

案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 绘图工具：使用椭圆工具、矩形

工具绘制汽车基本轮廓。

 ● 钢笔工具：使用钢笔工具描绘汽

车外形。

 ● 颜料桶工具：使用颜料桶工具为

图形填充颜色。

案例制作步骤

1  使用 （矩形工具）绘制汽车

几何体，如图1‑94所示。

图1‑94 绘制汽车轮廓

2  用 （线条工具）和 （选择

工具）绘制汽车外形，如图1‑95所示。

图1‑95 描线

3  绘制汽车小零件，如图1‑96
所示。

图1‑96 绘制汽车零件

4  复制所有图层上的内容，并

粘贴到新图层上，删除多余线条，如

图1‑97所示。

图1‑97 删除多余线条

5  对汽车图形填充颜色，效果如

图1‑98所示。

图1‑98 填充颜色后的效果

实例019    交通道具

类——飞机的绘制

飞机是现代人生活中不可取代的

一种空中运输工具。飞机由机翼、机

身、尾翼、起落装置和动力装置5个主

要部分组成。飞机的绘制是比较简单

的，只要了解了飞机的构造，就可以

比较完整地画出飞机的形态。

案例设计分析

 设计思路

在绘制飞机时，将飞机轮廓简化，

并使用几何图形工具、钢笔工具、线条

工具等对细节进行处理，完成线稿后为

飞机填充基本色、绘制明暗线并填充明

暗颜色。明暗线是为了便于绘画临时绘

制的线条，在完成后需要将其删除。

绘制线稿 填充颜色
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 案例效果剖析

本实例绘制的飞机效果如图1‑99所示。

              

图1‑99 效果展示

案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 绘图工具：使用多种绘图工具绘

制飞机基本轮廓。

 ● 钢笔工具：使用钢笔工具描绘飞

机外形。

 ● 颜料桶工具：使用颜料桶工具为

图形填充颜色。

实例020    植物道具类——白菜的绘制

植物道具是指花草树木、蔬果盆栽等。其中，本实例要绘制的白菜是动

画，是游戏中必不可少的植物之一。

案例设计分析

 设计思路

绘制白菜时，将白菜看成是上宽下窄的圆柱形，使用椭圆工具绘制两个椭

圆，并使用线条工具绘制直线连接椭圆，完成基本轮廓的绘制；再使用钢笔工

具绘制线条，删除多余的线条后填充颜色，即可完成白菜的绘制。

 案例效果剖析

本实例绘制的白菜效果如图1‑100所示。

                        

图1‑100 效果展示

案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 椭圆工具与线条工具：使用椭圆

工具与线条工具绘制白菜的基本

轮廓。

 ● 钢笔工具：用平滑的线条绘制白

菜细节。

 ● 颜料桶工具：使用颜料桶工具为

封闭的图形填充颜色。

案例制作步骤

1  使用 （椭圆工具）绘制白菜

的外形，如图1‑101所示。

图1‑101 绘制白菜轮廓

2  使用 （线条工具）勾勒白菜

茎，如图1‑102所示。

图1‑102 绘制白菜茎

3  绘制白菜特有纹理，如图1‑103
所示。

图1‑103 绘制白菜纹理

4  使用 （选择工具）调整线

条，如图1‑104所示。

图1‑104 调整线条

绘制线稿 填充颜色

绘制线稿 填充颜色
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5  复制图层上所有的内容，并

粘贴到新图层上，删除多余线条，如

图1‑105所示。

图1‑105 删除多余线条

6  使用 （颜料桶工具）对大白

菜填充颜色，效果如图1‑106所示。

图1‑106 最终效果

实例021    植物道具

类——树木的绘制

树木是动画、游戏场景中必不可

少的植物之一，动画风格不同，绘制

的形象也会有所差异。

案例设计分析

 设计思路

树木是由树干与树叶组成的。在

动画的绘制过程中，树叶的绘制通常

进行大片整体刻画，然后通过明暗色

来表现树叶的层次。在绘制树木时，

先简单绘制线稿图，对树干与树叶分

别填充颜色，使用铅笔工具绘制明暗

交界线，对高光与阴影进行分别填

充，以丰富树木的层次，使其更富有

立体感。绘制苹果后复制多个，调整

到不同的位置，丰富果树。

 案例效果剖析

本实例绘制的树木效果如图1‑107
所示。

                  

、

                       

图1‑107 效果展示

案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要点如下。

 ● 铅笔工具：使用铅笔工具绘制树木

线稿及明暗交界线。

 ● 颜料桶工具：为树木填充基本色、

高光与阴影颜色。

 ● 快速复制：选择苹果后，按住Ctrl
键拖动即可快速复制出苹果。

实例022    植物道具类——花朵的绘制

花朵是动画场景、游戏场景中很常见的一种植物，掌握绘制花朵的技巧是

很有必要的。

案例设计分析

 设计思路

花朵虽小，但绘制时却不能马虎，本实例以丰富的颜色表现花朵的层次，

在绘制花朵时将轮廓进行简化，用椭圆工具、铅笔工具进行绘制，确定花朵的

轮廓后，在圆中绘制花瓣，并刻画细节，对不同的区域填充相邻的颜色，体现

其真实感。

 案例效果剖析

本实例绘制的花朵效果如图1‑108所示。

                    

图1‑108 效果展示

绘制线稿并填充基本色

绘制果实

填充明暗色

绘制线稿 填充颜色
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案例技术要点

本实例中主要用到的功能及技术要

点如下。

 ● 椭圆工具与铅笔工具：使用两种

工具绘制基本轮廓。

 ● 钢笔工具：使用钢笔工具绘制花

瓣与叶子上的细节。

 ● 颜料桶工具：使用颜料桶工具填充颜色。

案例制作步骤

1  使用 （椭圆工具）和 （线

条工具）大致勾勒花朵外形，如图

1‑109所示。

图1‑109 绘制花朵外形

2  使用 （椭圆工具）与 （铅

笔工具）绘制花瓣，如图1‑110所示。

图1‑110 绘制花瓣

3  使用 （钢笔工具）和 （选

择工具）对线条进行调整，如图1‑111
所示。

图1‑111 描线

4  选择所有图层上的内容，复制

并粘贴到新图层上，删除多余线条，

绘制阴影区域，如图1‑112所示。

图1‑112 绘制阴影

5  使用 （颜料桶工具）填充颜

色，效果如图1‑113所示。

图1‑113 填充颜色后的效果
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